
Francisco 
Garzón

Contacto

IA Producer & Nuke Compositor
Nací el 10 de Octubre de 1981. Busco integrar mi 
experiencia en postproducción y VFX con la 
vanguardia de la IA generativa (especializado en 
ComfyUI) para contribuir a proyectos audiovisuales 
innovadores. Mi enfoque combina un sólido dominio 
técnico tradicional con la capacidad de explorar, iterar 
y producir visuales de alta calidad de forma más 
rápida y creativa, siempre con el objetivo de superar 
expectativas y aportar un valor diferencial.

Introduction to 3D Lighting
AnimSchool
01-03-2014 - 01-06-2014

Curso - Graduado

Photoshop Avanzado
Digital Graphic
01-07-2006 - 01-07-2006

Curso - Graduado

Imagen en Síntesis
Trazos
01-01-2005 - 01-07-2005

Master - Graduado

Comunicación
Universidad Salesiana
01-10-1999 - 01-07-2004

Curso - Egresado

· Guitarra
· Programación
· Finanzas
· Gamming
· Música

· Video Mapping
· Educación
· Phyton
· Deepseek
· Qwen

pacomotion@gmail.com

+593 996 333643

Quito - Ecuador

Perfil

Educación

Habilidades

ComfyUI

Renderman

Nuke X

Maya

Intereses After Effects

Illustrator

Photoshop



Departamento de marketing y publicidad

Somos Logos
01-09-2024 - AL PRESENTE

Desarrollando toda la parte comunicacional y de 
ventas para la fundación y apoyando en los proyectos 
que están en desarrollo en la división de la fundación
Motion Studio.

Supervición de Post

Motion Arts
01-12-2012 - 01-08-2024

Desarrollando proyectos publicitarios y producción de 
series animadas para marcas y canales estatales.

Compositor Stereo en Nuke

Bitt Animation
01-12-2013 - 01-12-2013

Tuve el honor de participar en un proyecto puntual 
para la composición de algunas tomas en Stereo para 
BITT Animation en Argentina. Fué un proyecto
temporal pero que se aprendió mucho y conocimos 
gente espectacular.

Jefe de Post

Vértigo Films
01-12-2010 - 01-11-2012

Encargado del nuevo departamento de post para 
Vértigo Films. Desarrollador de varios proyectos 
publicitarios interesantes mientras tuve la oportunidad 
de participar para grandes marcas de Ecuador.

Animación gráfica

Teleamazonas
01-08-2006 - 01-08-2006

Reemplazo de puesto por vacaciones. Trabajamos en 
las promociones de cada programa de televisión y 
estrenos posteriores

Experiencia



Certificados

Francisco Garzon
has completed the following course

Creative Development: Guerrilla Lighting and
Rendering Tactics in Maya with Ed Whetstone

February 1, 2012

CODE: 7DCE9Q8Y

Francisco Garzon
has completed the following course

10 Ways to Work Faster in NUKE

November 22, 2011

CODE: 42BTFGP8

Francisco Garzon
has completed the following course

Advanced Maya Fur Menus

February 29, 2012

CODE: DTPWMZEQ

Francisco Garzon
has completed the following course

Advanced Compositing Workflows with Maya and
NUKE

November 22, 2011

CODE: JAKNX3Z7

Francisco Garzon
has completed the following course

Studio Lighting Techniques in Maya

April 10, 2012

CODE: T2MNQ7Z6

Francisco Garzon
has completed the following course

Introduction to Tracking in NUKE

November 23, 2011

CODE: UACBZF3D



Certificados



Certificados


